Arsplan i kunst og handverk 9. trinn skoledret 2026-27

LAREVERK/LARINGSRESSURSER:
Kjennetegn pd maloppnéelse

UKETIMER: 2

34

Tegne forside til mappa.

Veiledning underveis i tegningen.

34-39

Elevene skal fa
grunnlag for &
medvirke i kultur- og
samfunnsutvikling.

Elevene skal fa
erfaring med et variert
spekter av norsk,
samisk og
internasjonal kunst.

Demokrati og medborgerskap

-Undersgke hvordan kunst, inkludert
samisk kunst, kan bidra i
samfunnskritikk, og skape kunstuttrykk
som belyser utfordringer i egen samtid

-Reflektere kritisk over visuelle
virkemidler og eksperimentere med
ulike visuelle uttrykk i en skapende
prosess

-Reflektere kritisk over visuelle
virkemidler og eksperimentere med
ulike visuelle uttrykk i en skapende
prosess

-Analysere hvordan identitet og
stedstilhgrighet kommuniseres i
arkitektur, klestradisjoner, kunst eller
gjenstander, og integrere kulturelle
referanser i eget skapende arbeid

Street art

Se filmen om Banksy

Banksy takes New York

Presentasjon om gatekunst og samtale rundt det.
Knytte opp mot politikk og tverrfaglige temaet
Demokrati og medborgerskap.

Formidle gnsket budskap ved hjelp av
sjablongtrykk.

Underveisvurdering: Elevene bruker metoden tre
stjerner og et gnske.

Vurdering med karakter ved endt oppgave.

Oppgaven med vurderingskriterier blir lagt ut i
Classroom.

40

Hastferie



https://www.udir.no/laring-og-trivsel/lareplanverket/kjennetegn/kjennetegn-pa-maloppnaelse---kunst-og-handverk-10.-trinn

Handverksferdigheter

Elevene skal f& mulighet til & prave seg fram.

j1 -7 . Faget skaloforberede . . . . Keramikk + tre . I Med utgangspunkt i kompetansen elevene viser,
uleferie |elevene p3 et -Utvikle lgsninger gjennom en stegvis | Elevene skal designe salatbestikk i tre og lage skal de fa muliahet til & sette ord pa hva de
uke 52 hverdags- og arbeidsliv | designprosess og vurdere holdbarhet, | dette. De skal ogsé& designe og lage en salatbolle ghel P
. . ? S opplever at de far til, og reflektere over egen
og 1 som st|I!er krav om funksjon og estetisk uttrykk i leire. faglig utvikling nr det gjelder bade prosess og
:cgrrlgi\;zjfer;’opgzl;tfgzl -Fordype seg i en visuell u_ttrykksform Finn inspirgsjon i tradi§jonsmgqster: sglbu, produkt.
& gjore estetiske og og/gller en hgndverkstekmkk, utforske | bunad, viking, rosemaling, nordisk design. Leereren veileder undervesis i verkstedet.
- muligheter gjennom praktisk skapende .
etiske valg. ; L Stilisere og forenkle manster som skal brukes .
arbeid og presentere valg fra idé til ; X - Vurdering med karakter ved endt oppgave.
ferdig resultat som dekor pa egendesignet produkter i leire og _ o _ _
tre. Oppgave med vurderingskriterier blir lagt ut i
-Utforske muligheter innenfor Classroom.
handverksteknikker og egnet teknologi
ved & bearbeide og sammenfgye
harde, plastiske og myke materialer.
-Analysere hvordan identitet og
stedstilhgrighet kommuniseres i
arkitektur, klestradisjoner, kunst eller
gjenstander, og integrere kulturelle
referanser i eget skapende arbeid
8 Vinterferie
9-15 -analysere hvordan identitet og Hus i topunktsperspektiv - L o
stedstilhgrighet kommuniseres i Kunsthistorie: Velge et portrett Etler\f[ene far innfaring i topunktsperspekiv i
arkitektur, klestradisjoner, kunst eller https://artsandculture.google.com/ starten av oppgaven.
gjenstander, og integrere kulturelle Oppgave med vurderingskritereier og
referanser i eget skapende arbeid Designe et hus i topunktsperspektiv som instruksjonsvideoer blir lagt ut i Classroom.
- gjenspeiler identiteten i valgt portrettet.
reflektere kritisk over visuelle - Farger
virkemidler og eksperimentere med - Former Leerer veileder underveis i oppgaven.
ulike visuelle uttrykk i en skapende - Elementer : Co .
prosess _ Elevene veileder hverandre i sma grupper.
Vurdering med karakter ved endt oppgave.
-lage skisser til fornyelse av lokale
omgivelser og modellere arkitektoniske
Igsninger som ivaretar ulike behov og
interesser
12 Paskeferie



https://artsandculture.google.com/

16 - 25

Beaerekraftig utvikling
som tema er
gjennomgaende med
bruk av
naturmaterialer, arbeid
med resirkulering og
gjenbruk og holdbarhet
pa ulike trinn.

Baerekraft

-fordype seg i en visuell uttrykksform
og/eller en handverksteknikk, utforske
muligheter gjennom praktisk skapende
arbeid og presentere valg fra idé til
ferdig resultat

-Visualisere form ved hjelp av
frihandstegninger, arbeidstegninger,
modeller og digitale verktay

-Utforske muligheter innenfor
handverksteknikker og egnet teknologi
ved a bearbeide og sammenfaye
harde, plastiske og myke materialer.

-vurderematerialers holdbarhet og
muligheter for reparasjon og gjenbruk,
og bruke ulike verktgy og materialer pa
en hensiktsmessig og miljgbevisst
mate

Selvvalgt oppgave i baerekraft

Elevene kan selv velge hva de vil jobbe med,
men tema er baerekraft.

Eksempler:
- Smelte tinn (smykke / ngkkelring)
- Slow fashion (hekle, strikke, sy)
- Tegne/ male

Adobe Spark: digital presentasjon av prosess og
produkt.

Elevene skal fa mulighet til & prave seg fram.
Med utgangspunkt i kompetansen elevene viser,
skal de fa mulighet til & sette ord pa hva de
opplever at de far til, og reflektere over egen
faglig utvikling nar det gjelder bade prosess og
produkt.

Leereren veileder underveis i verkstedet.

Vurdering med karakter ved endt oppgave.

Vurderingskriterier settes sammen med eleven
etter valgt oppgave.

Faglezerer: Yvonne Stene, Inga Helle, Helene Hareland og Elisabeth Lindland



https://www.formbanken.no/form52020
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