Arsplan i skoledret 2025-2026

LAREVERK/LARINGSRESSURSER: aunivers.no UKETIMER: 1,5

34-42 - Gielevene erfaring med & |Kjerneelement: - Spill pa gitar - Gitarprave for leerer
spille og synge i ulike Uteve musikk - Introduksjon til akkorder (grep) - @vingsprosess
sammenhenger. Kompetansemal: - Vurdering av egen

- Elevene skal gves i @ leere - uteve et variert repertoar av praksis/eving
seg et musikalsk hdndverk musikk, sang, andre vokale - Aunivers
- gitarspill. uttrykk og dans - Div. blekker OBS: Tyskland/Polen uke 38
- bruke relevante fagbegreper i - Akkordskjemaer

skapende arbeid og i refleksjon
over prosesser og resultater
43-51 Kjerneelement:
- Jobbe kreativt sammen Lage musikk - Samspill i band - Fremfering av lat i band
med andre for d bruke Kompetansemal: for klassen
musikkens grunnelementer
(puls, rytme, tempo, klang, | - samarbeide med andre om &
melodi, dynamikk, harmoni planlegge og gjennomfare
og form) til & skape musikk gvingsprosesser hvor det inngar
selvvalgt sang, andre vokale




Bli kjent med ulike
instrumenter, og hvordan
disse kan brukes

uttrykk, spill pd instrumenter eller
dans, og formidle resultatet i
gruppe eller individuelt

2-4 Utforske en av musikkens - uteve et variert repertoar av - Dans i grupper o
g!'unnelemen're'r, rytme, musikk, sang, andre vokale - Fremfering i grupper for
gjennom kreativ bruk av uttrykk og dans klassen/leerer
kroppen.

F& @ving i & jobbe kreativt | - samarbeide med andre om &

sammen med andre. planlegge og gjennomfgre
gvingsprosesser hvor det inngdr
selvvalgt sang, andre vokale
uttrykk, spill pd instrumenter eller
dans, og formidle resultatet i
gruppe eller individuelt

5-12 La elevene utfolde seg Kjerneelement: - Lage en beat i SoundTrap - Innlevering av beat og

kreativt i, og med et
digitalt musikkprogram,
bdde gjennom @ jobbe
med det rent
instrumentale, samt &
legge vokal pd egenlagd
beat.

Skape egen musikk helt fra
start og fd kunnskap rundt
hvordan en beat/lat er
bygd opp.

Fa erfaring med & knytte
sammen tekst og musikk

Lage musikk
Uteve musikk

Kompetansemal:

skape og programmere
musikalske forlgp ved d
eksperimentere med lyd fra ulike
kilder

bruke gehgr og
notasjonsteknikker som stette i
skapende arbeid

lytte og preve ut ulike uttrykk og
begrunne valg i skapende
prosesser fra idé til ferdig resultat

Lage raptekst og fremfare i
grupper

raptekst




13-20

F& @ving i d jobbe kreativt
sammen med andre.

Gi elevene erfaring med &
spille, synge, danse i ulike
sammenhenger.

Gi elevene erfaring med &
arbeide med et sterre
prosjekt, fra eving til
fremfering.

Kjerneelement:
Lage musikk
Uteve musikk

skape og programmere
musikalske forlgp ved a
eksperimentere med lyd fra ulike
kilder

lytte og preve ut ulike uttrykk og
begrunne valg i skapende
prosesser fra idé til ferdig resultat

samarbeide med andre om &
planlegge og gjennomfare
gvingsprosesser hvor det inngdr
selvvalgt sang, andre vokale
uttrykk, spill pd instrumenter eller
dans, og formidle resultatet i
gruppe eller individuelt

uteve et variert repertoar av
musikk, sang, andre vokale
uttrykk og dans

Forestillingsarbeid med fokus
pd egne valg og hva elevene
vil forbedre.

Dele elevene i store grupper
(f.eks ca 8-10 elever) som
lager hver sin forestilling om
et gitt emne. Varighet ca 15
min.

Fremfaring av forestilling
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