Ukeplan 4.trinn, uke 47 (17. - 21. november)

: i Gloser: @veord:
4 Ukas sosiale mal: find - finne opp
’ Jeg bidrar til et godt lseringsmiljg i klasserommet. | where - h‘-’?f der
b spoon - skje n.ﬁr
\ knife - kniv inn
& fork - gaffel dem

egen bok. Registrer i
Norli.

[J Se over og signér
malsjekk.
[J Mat og helse tirsdag:

egen bok. Registrer i
Norli

Norsk: Jeg kan minst fire eventyrregler.

Matematikk: Jeg kan kjenne igjen og beskrive de tredimensjonale figurene prisme, pyramide, kube, kule
og sylinder.

Engelsk: Jeg kan bruke personlige pronomen.

Tema: Jeg skal laere om forskjellige organisasjoner som hjelper dyr.

Til tirsdag Til onsdag Til torsdag Til fredag

[J Lesing: Les 10 mini [[J Lesing: Les 10 minii [J cB Matermatikk: Jobb [J Engelsk:

med oppgaver pa Skolen
min merket “Lekser uke
47”. Lenke i Classroom.

[J Husk & lade CB.
[J Mat og helse torsdag:

Level 1: Read the text
Halloween drink p. 38. Read
the text to an adult at home.

Level 2: Read the text
Halloween drink p. 39. Read
the text to an adult at home.

Gruppe Gul B.

Gruppe Bla B.

[J Les gjennom ukens begreper sammen med de voksne hjemme.

[J Engelsk: Pugg sveordene til malsjekk. Oversett de tre farste setningene i teksten Halloween drink til norsk. Skriv
i lekseboken din.

[J Matte: Finn 1-4 ting hjemme du kan ta med pa skolen. Tingene skal vaere enten kubeformet, prisme, kule,
pyramide eller sylinder. Se info under.

[J Skriving: Skriv setninger med @veordene i lekseboka di. Husk fullstendige setninger, stor bokstav og punktum.

[J Matte innfering: Bruk ruteboka, fer inn fint og regn ut svaret. Gjer minimum a-oppgavene. De som mestrer kan
gjere b, og eventuelt ¢ ogsa.

1a) 351 + 231 b) 139 + 610 c) 419 + 362
2a) 843 -513 b)482-311 c) 742 - 491

Ukas meldinger hjem:
e Norli lesekonkurranse: klassekoder 4A: NKHH, 4B: YUQS8, 4C: 6TXQ.
e 4B svemming: husk & levere lapp angaende svemming.

e Matteleksen: Denne uken skal elevene lete hjemme etter ting som har romlige former. Vi lager en liten utstilling i
klasserommet, sa tingene blir stdende et par uker. Dersom det er noe dere gnsker & fa med hjem igjen etter disse
ukene, ma det merkes med navn. Se under for eksempler.

4A: mette.aamodt@sandnes.kommune.no
4B: eva.henriette.vawter

4C: may.kristin.ogreid@sandnes.kommune.no

sandnes.kommune.no
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Ukas begrep / ord uke 47

eventyr
Et eventyr er en fantasifull fortelling
som ofte handler om helter, magi og
overnaturlige hendelser.

eventyrtrekk
Hva som kjennetegner et eventyr.

moral
a vite forskjellen pa rett og galt, og
a prave & gjere det som er riktig.

okologiske dyr
er dyr som lever pa gkologiske
garder, der man tar hensyn til bade
miljget og dyrenes velferd.

kube
En romlig figur der alle sidene er
kvadrater. Kalles ogsa en terning.

Wy

prisme
Et prisme er en romlig figur med to
helt like grunnflater, og med rette
sideflater som binder dem sammen.

A

pyramide
Har én grunnflate og trekantede
sideflater som mgtes i toppen.

5
—
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kule
En rund, romlig figur, som en fotball
eller appelsin.

sylinder
En sylinder er en figur med to
sirkelflater og en buet sideflate
mellom dem.




