ÅRSPLAN I KUNST OG HANDVERK  2019/20 1. og 2.kl KLASSE

Bykle barne og ungdomskole

	Veke
	Kompetansenivå
	Tema
	Arbeidsmåtar
	Læremiddel
	Vurdering

	34
	Visuell kommunikasjon:

-lære å teikne portrett
- lære litt om lys og skugge
-lære litt om proporsjonar i eit ansikt

	Teikne ansikt
	Teikne ansikt utan hjelp
Teikne ansikt med hjelp, trinn for trinn.
	Teikneark, blyant og viskelær
	Undervegs vurdering
og utstilling 

	35
	uttrykke eigne opplevingar gjennom teikning og måling
	Me lagar nytt billete til klasserommet.
Lage haustre av kaffefilter. S. 28 i K&H utsmykking
	Teikne og måle
	
	Utstilling og undervegsvurdering

	36
	Lage enkle gjenstandar i leire. 
	Lage ei katt i leire
	Arbeide med plateteknikk i keramikk.
	Leire og ulike verktøy
	Undervegsvurdering og utstilling

	37-39
	Design/visuell kommunikasjon:

Lære om primærfarger og bruke det i eiget skapande arbeid.
	Vi lærer om Ittens fargesirkel, og korleis man blandar primærfargar til sekundærfargar.
	Med bruker primær og sekundærfargar til å måle ugle i ulike fargar og fasongar, for det blir man aldri lei(
	Maling, runde former, blyant.
	Kan elevene primærfargane og bruke dei i eiget uttrykk?

	40
	HAUSTFERIE



	41-43
	Design:
Eksperimentere med form, farge og rytme i border.
	Vi trykker med ulike materialar og finner ut etter kvart kva det kan sjå ut som
	Vi lager stemplar av ulike ting.  Trykker på ark og ulike fargekombinasjonar. 
	Måling, ulike materialar til å trykke med. Papir.
Stoff, broderitråd, trebrikker, band.
	Undervegs vurdering


	44-50
	Design:

Oppøve motoriske ferdigheter gjennom eiget skapande arbeid.
Lage enkle bruksformer i ulike materiale og kunne gjere greie for samanheng mellom ide, val av materiale, handverksteknikk, form og farge.
	Lage små hus i leire og lime dei på ei treplate som dei har malt eller behandla først. 
Joleverkstad
	
	Sjå eigen plan
	

	1- 2
	Kunst: 

Kunne lage enkle gjenstandar i leire.
	Lage relieff av ugle på kvist.
S. 10 i KH-timen (leire)
	Gjennomgå kva eit relieff er. Kna og kjevle leire.
Samtale om kva leire er og kva eit relieff er. 
	Leire, tekstil og ulike ting til å lage mønster med. Monteras på ei plate med ein pinne under.
	Utstilling. Meistrer elevane å arbeide med leire?

	3- 5
	Arkitektur:
Kunne lage enkle modeller av hus i naturmateriale.
	Lage arbeidsteikning av hus sett rett forfra og rett frå siden. Lage hus av ispinnar.
	Tilpasse ispinnar til diverse hustyper.
	Ispinnar og limpistol.
	Utstilling. Mesterar du å lage eit hus?

	6
	Blande og bruke primærfargar i eiget skapande arbeid. Uttrykke eigne opplevingar gjennom teikning og måling.
	Måle vassliljer på papptallerken og klippe ut små blomster i silkepapir. Samtale om kven kunstnaren Monet.
	Kopiere bilde vassliljer av Claude Monet.
	Papptall, silkepapir, lim, måling.
	Meister du å kopiere eit billete. Vite kven Monet er og fortelje litt om hans billete Vassliljer.

	7 – 9 
	Kunst:
Lære om tre eventyrillustratørar og bruke kunnskapen som utgangspunkt for eiget skapande arbeid med eventyr.
	Vi lager eventyr og illustrer disse. Vi ser på billeter av Theodor Kittelsen, Jon Saivo og Erik Werenskjold
	Vi bruker A3 ark kor eleven skriv eit eventyr på ei side og har teikninga på den andre sida.
	A3 ark og fargeblyantar
	Kan eleven namnet på tre ulike eventyrillustratørar og kva dei teikna til?

	10-11
	Design:
Lage enkle bruksgjenstandar i tekstil og tre.
	Vi lager nøkkelringar i makramé og målar trekuler til nøkkeloppheng. 
	Vi bruker tråd, nøkkelring og trekuler. Vi lager ulike ansikter ut frå kven som skal eige dei. 
	Kuler, tråd, måling og nøkkelring.
	Kan eleven teknikken makramé`?`
Kunne måle nøyaktig på små flater.

	12 - 15
	Kunst:
Bruke dekorative element frå kunst og kunsthandverk i eigne arbeid.
Ekstraarbeid: måling av eit vårbilette.
	Samtale om kva som kjenneteiknar ein høne/hane og lage ein høne/haneskulptur i leire.
	Vi bruker leire, ulike materialar til å lage mønster. Vi lærer samanføyingar og «limeteknikkar»
	Leire, akrylmåling.
	Utstilling og undervegsvurdering.

	17 - 19
	Kunst:
Bli kjend med kunst i nærmiljøet til skulen.

Bruke dette som utgangspunkt for eiget skapande arbeid i ostevoks.

Ekstraoppgåve: Måle sol og måne med varme og kalde fargar.
	Samtale om menneskekroppen og proporsjoner. Sjå på skulpturen bak skulen og andre biletter kor menneske er blitt laga.
	Vi bruker ståltråd for å forme skjelettet til menneskekroppen. Bruke ostevoks for å bygge ut formene på kroppen. Skulpturen monteres på ein trekloss. 
	Ostevoks, ståltråd.
	Utstilling og undervegsvurdering. Kan eleven proposisjonane til menneskekroppen? 

	20- 24
	Design:

Lage enkle gjenstandar av ulike materialar.
	Lage «kjepphest» av gjenbruksmaterialar. Samtale om å bruke myke og harde materialar til å lage ein kjepphest.
	Vi bruker gamle ullsokkar, trestokkar, putefyll og anna gjenbruksmaterialar for å lage ein funksjonell og stilfull kjepphest. Me klippar, syr, surrar tråd rundt stokken, måler og designer.
	Ullsokk, knappar, tråd, lim, vatt, dusk osv.
	Utstilling, undervegsvurdering og ein ridetur rundt skulen.

	25 - 
	Gjere ferdig ulike arbeider og klargjøre skuffer og skap til neste skuleår(
	
	
	
	


