ÅRSPLAN I KUNST OG HANDVERK  2018/19 3. og 4.kl KLASSE

Bykle barne og ungdomskole
                                                                
	Veke
	Kompetansenivå
	Tema
	Arbeidsmåtar
	Læremiddel
	Vurdering

	33
34
	Visuell kommunikasjon:
-lære å teikne sjølvportrett
- lære litt om lys og skugge
-lære litt om proporsjonar i eit ansikt

	Teikne ansikt
	Teikne ansikt utan hjelp
Teikne ansikt med hjelp, trinn for trinn.
	Teikneark, blyant og viskelær
	Undervegsvurdering
og utstilling 

	35-36
	Visuell kommunikasjon:
Uttrykke eigne opplevingar gjennom teikning.
	Vi lager kunstmappe/bok. A3 størrelse eller meir.
	Klippe, lime og dekorere. Øve på å klippe nøyaktig og lime riktig.
	Kartong, blyant, maling, tusj, pastell osv.
	Kunne fortelje om det uttrykket de har skapt. Kva er tanken bak?

	37-39
	Design:
Kunne planlegge og lage enkle bruksgjenstandar og bruke dekorative element frå helleristningar som utgangspunkt for eiget skapande arbeid.  
	Planlegge og lage skisse til  ein lapp med namnet ditt i papir. Lære å bruke symaskin og sy namnet ditt med ulike sting. 
Lage pute av namnelappen

s. 28 i k&h tekstil


	Lære om korleis ein symaskin fungerer. Lære å feste tråd, følgje ei linje, sy eit hjørne, bytte sting og bytte tråd.
	
	Undervegsvurdering og utstilling. 

	40
	HAUSTFERIE



	41-43
	Visuell kommunikasjon:
Kunne visualisere og formidle eigne inntrykk i ulike teknikkar og materiale
	Planlegge og lage eit relieff i leire. S 12 i k&h- utsmykking.

	Bruke villmarkspanel til bakgrunn og behandle den med beis og måling. Lage hestehov i keramikk og måle dei med akrylmåling.  Snakke kort om overlapping.
	Keramikk, villmarkspanel, måling.

	Undervegsvurdering

Utstilling. 

	50
	Design:
Oppøve motoriske ferdigheter gjennom eiget skapande arbeid.
Lage enkle bruksformer i ulike materiale og kunne gjere greie for samanheng mellom ide, val av materiale, handverksteknikk, form og farge.
	Strikke ugle/blekksprut
Joleverkstad
	Vi strikker ugle på grein eller blekksprut.
	Ullgarn og strikkepinnar.
Sjå eigen plan
	Utstilling. Meistrer elevane disse motoriske ferdighetene?

	1- 2
	Design:
Kunne bruke enkle, hensiktsmessige handeverktøy i arbeid med tekstil.
	Lage ein monsterpute med ulike tekstiler. Se s. 6 og 7 i «tekstil» K&H-timen. Lage arbeidsteikning og planlegge korleis puta skal sjå ut. Øve på å sy attersting og tråklesting.
	Vi øver på dei ulike teknikkane som trengs for å lage ei pute. Klippe, lime, trykke og sy.
	Filt, ulike tekstiler, knappar ol.
	Undervegsvurdering, utstilling.

	3- 5
	Arkitektur:
Kunne lage enkle modeller av hus i naturmateriale.
	Lage arbeidsteikning av hus sett rett forfra og rett frå siden. Lage hus av ispinnar.
	Tilpasse ispinnar til diverse hustyper.
	Ispinner og limpistol.
	Utstilling. Mesterar du å lage eit hus?

	6
	Arkitektur:
Kunne teikne hus og rom sett ovanfrå, rett forfrå og rett frå sidan.
Kunne teikne eitpunktperspektiv.
	Lage planteikninger av hus og bygningar. 
	Vi bruker A4 ark å teikne hus sett ovanfrå, frå siden og i perspektiv. 
	Ark, linjal, viskel og tynne blyantar.
	Eleven veit kva eit eitpunktperspektiv er. Eleven meistrer å teikne hus frå forskjellige sider.

	7 – 9 
	Kunst
Lære om tre eventyrillustratørar og bruke kunnskapen som utgangspunkt for eiget skapande arbeid med eventyr.
	Vi lager eventyr og illustrer disse. Vi ser på billeter av Theodor Kittelsen, Jon Saivo og Erik Werenskjold
	Vi bruker A3 ark kor eleven skriv eit eventyr på ei side og har teikninga på den andre sida.
	A3 ark og fargeblyantar
	Kan eleven namnet på tre ulike eventyrillustratørar og kva dei teikna til?

	10-12
	Design
Kunne lage enkle gjenstandar gjennom å spikke.
	Vi spikkar smøreknivar av bjørk. 
	Spikking og lage mønster med svipenn.
	Kniv og fersk bjørk.
	Mestrar eleven spikking.

	13 - 15
	Kunst
Kunne teikne grunnformer med lys og skugge. Lage eit bilete med ulike grunnformar.
	Vi finner grunnformar og lærer ulike teknikkar på korleis ein kan teikne den open og lukke. Vi lærer om skugge og slagskugge og kos lyset treffer på dei ulike grunnforma. 
	Blyant, viskel, papir 
	
	Mestrar eleven dei ulike grunnformane. 
Kunne forstå kor lyset treffer på dei ulike formane.

	17 - 20
	Kunst og keramikk

Kunne planlegge og lage enkle bruksgjenstandar i leire.
	Lage ei krukke i keramikk og bruke ulike teknikkar til og lage mønster og bordar med ulike materiale. Lage eit eiget lokk i eit av tre og eventuelt gjenteke mønstert frå leirkrukka til lokket.
	Teikne ei skisse til korleis krukka skal sjå ut og vidareføre dette til ein tredimensjonal form.
	Leire, tremateriale. sandpapir.
	Mestrer eleven å planlegge eit produkt frå ide til eit ferdig resultat?

	21 - 23
	Design

Kunne designe ein pyntegjenstand ut i frå eigen fantasi med ulike materiale.
	Lage ein fantasiaugnestikkar ut ifrå eigen fantasi i ulike materiale. Vi ser på ulike bileter om korleis ein augnestikkar ser ut og skisser opp korleis den vi sjå ut.
	Vi bruker leire/lufttørkande leire til kroppen. Sokkel med stang, perler, skokrem, lim og ståltråd. Sjå side 22 i K&H materialmiks.
	
	Meistrer eleven å lage noko frå eigen ide til ferdig produkt? Utstilling. 


